6 Casino

On sc propose de jouer an Blackjack, dans deux versions différentes :

— Premiére version : jeu 4 deux joucurs Alice (A) et Bob (B), avee un jeu simplifié. On utilise un
paquet de cartes contenant a cartes nnmérotées 1 et b cartes numdérotées 2. Le but du jeu est de
g'approcher le plus possible d'un total de 3 sur les cartes de sa main, sans dépasser 3. A ot B
regoivent d’abord chacun une carte, face visible. Puis chacun leur tour, en commengant par A, ils
peuvent. décider soit de demander une nouvelle earte, soit de §'arréter. Le jeu s'arréte quand les
deux joucurs ont stoppé. Le joucur le plus proche de 3 (sans dépasser 3) a gagné, un match nul
est possible. Disons par exemple que la victoire rapporte 1 point, la défaite —1 et le match nul 0.

— SBeconde version (la vraie ou presque) @ un joucur contre la banque (ou le casino). On joue avec un
jeu classique de 52 cartes. Les cartes numdérotées 2 4 10 valent autant de points que leur numdéro.
Les "tétes" (valet, dame, roi) valent 10 points. Les as valent 11 points ou 1 point, au choix. Le but
du jeu est de s'approcher an maximum d’un total de 21, sans le dépasser. Au départ, le joueur
reqoit deux cartes faces visibles, et la bangue regoit une carte visible et une carte cachée. Le joueur
pent décider, plusicurs fois conséeutives 8’1l le souhaite, de demander une carte supplémentaire.
&'l dépasse 21, ¢’est perdu, sinon il peut annoncer qu'il s’arréte, et ¢’est an tour de la banque de
jouer : elle révele d'abord la carte cachée, puis elle joue en demandant des cartes jusqu'a arriver
i un total de 17 ou plus. Alors on regarde qui est le plus proche de 21 sans Uavoir dépassé. En
cas de victoire, le joucur recoit I'équivalent de sa mise, en plus de celle-ci. En cas de mateh nul,
il conserve simplement sa mise. En cas de défaite, il perd sa mise.



