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Les maths du bazar bizarre
1. Présentation du jeu et des règles
Dans la boîte du jeu standard :

q 5 figurines en bois :

Elles représentent 5 objets différents et sont de 5 couleurs différentes.

q Des cartes comportant deux dessins représentant deux objets différents et 
de couleurs différentes.
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But du jeu :
Être le premier à identifier et à attraper la seule figurine…
q …Représentée à l’identique par un des 2 dessins (même objet, même couleur)

q …
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La bouteille est de la bonne couleur :             
            c’est elle qu’il faut attraper pour     
            remporter la carte.
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lorsqu’aucun des 2 dessins ne représente une des 5 figurines dans sa 
couleur.
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Il faut attraper la bouteille 
verte.
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 Attraper la bonne figurine…

1. Présentation du jeu et des règles
 Attraper la bonne figurine…

Cas n°1 : Un objet est dessiné 
               de la bonne couleur.

Cas n°2 : Aucun des objets dessiné 
n’est de la bonne couleur. On doit 
trouver le seul objet qui n’a rien en 
commun avec ces dessins.



Les maths du bazar bizarre
Observations et questionnements…
Attention  les cartes  ne sont pas toutes « valides » :
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Toutes les cartes qu’on pourrait imaginer dessiner avec ces 5 objets et ces 
cinq couleurs ne correspondent pas toujours à des cartes « valides » :
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Les maths du bazar bizarre
2. Analyse des cartes :
2.1. Cas n°1 : La carte comporte un dessin reproduisant une figurine à 

l’identique (même objet, même couleur).

q Un des deux dessins, et un seul, représente une des 5 figurines.

q Il reste à choisir l’autre dessin. 
q On a le choix entre 4 objets. 
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2. Analyse des cartes: 

4 x 4 – 4 = 12

Solution :

Nb total de cartes du 
cas n°1: 12 x 5 = 60
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2. Analyse des cartes :
2.2. Cas n°2 : Aucun des deux dessins ne reproduit exactement une des 5 

figurines (même objet, même couleur). 

Rappel : On doit alors attraper la seule figurine qui…
q …n’est pas un objet représenté sur la carte 
q …n’est pas de la couleur d’un des deux dessins.
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  1) Imaginons que la solution soit le fantôme blanc

                                                                             - Il faut choisir 2 objets ≠ solution 
                                                                             - Il faut sélectionner 2 objets parmi 4
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Essayons de créer une carte faisant partie du cas n°2:
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2. Analyse des cartes :

q Toutes les cartes possibles du cas n°2 ayant pour solution   :

                                                                                                         x 5

= 60
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Cartes du cas n°1 + cartes du cas n°2 – cartes présentes  dans le jeu

60 + 60 – 60 = 60

On peut créer 60 cartes  au total, conformes au règles du jeu 
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FIN!
Merci pour votre attention

 


