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Loto

Combien faut-11 remplir de prilles

pour étre sir de gagner 7
Il existe beaucoup de variantes du jen de loto. Le principe do
jen est tonjours le méme, il fait intervenir essentiellement quatre
nombIes.
Expliquons le principe en décrivant une maniére simplifiée de
jouer & I'Buromillion : vous misez en choisizssant 10 muméros
parmi 50 possibles. Un tirage au sort a lieu et en refient 5 ga-
enants (parmi les 50). 51 vos 10 numéros joués contienment 3
Eagnants ou plas, ¥ous gagnez {(au moins voire mise | Plus vous
aurez de bons numeéros, plus vous gagnerez).
Le fameux «probléme du Loto. est le suivant :
* Combien de grilles différentes o' Euromillion fawt-il remplir pour etre sir de gagner, c’est & dire pour étre sir
d'avoir 3 bons numéros 7

Cuelques pistes

= |l peut éfre utile de regarder d’abord des guestions plus simples - Combien de grilles remplies différenfes
exiszte-il 7 Combien de firage possibies y a -f-il 7

» Essayez de répondre a la guestions sur des versions de lofo plus réduites que vous construirez vous-me
me.

Chaque loto particulier va avoir ses propres régles - les nombres 50, 10, 5 et 3 apparus avec I'Euromillion sont remplacés
par d’auires valeurs, que nous appelerons N, J, Tet B

Deonnons la recette gémérale de construction du lote [NJ.I.R] . Ce loto dépend de quatre nombres donnés gui corres-
pondent @ quatre étapes du jeu =

1} Vious vous procurez des bulletins de koto vierzes | chaque bulletin contient la liste de tous les numeros qu'il est possible de
Jouer. Chague bulletin est appelée une grille et nous appelons W la taille de catte grille, ¢ est 3 dire le nombre des numéros possi-
bles. Pour le loto courant I vauwt 42, pour 1'Eoro mullion W=50, pour 1e le Keno M=T0.

2) Vous sremplissezs alors vos grilles en indiquant sur chacume las numeros que vous «jonsss effectivement (dans la pratique on
cochant les cases correspondantss). Vos erille remplies peuvent etre différentes, mais le nombre de numéros fouds sur chague
grille et toujours le meéme, ¢'ast Ini qui est appelé 1. Vous dovmez vos grilles remplis aux crganisateurs, en leur payvant le prix
d'ume mise par grille.

3) Au moment du frage (parmi tous les numeros possibles), un nombre T de numeros est tré au sort. Ce sont les numéros Srér on
HEMETES BAENI.

4) Zi un numeéro jone fait partie des muméros gagnants, on dit que o'est un bon muméro. 5 ane grille remplis contient un nombre
suffizant de boms MImeros, vous gagnez avec cette zrille au moins voire mise de départ. Nous appelons B le nombre minimom da
bons mumeeTos pour guume grille soit gagnante (avoir R bons numércs rapporte 13

* Jue pensez-vous des cas parficuliers les plus simples: les lofos [M,3,3,1], [M,3,3,7], [M,3,2,1], [N,3,2,2]
[M,441)[N43,1][M4,2,1] et [M4,2,.2] 7 Vous pouvez par exemple prendre pour M e nombre d'éléves dans
vofre afelier de mathématigues, ou dans voire classe ...

College des Chatelaines , Triel sur Seine (78)
Professeurs ; Sophie Revellin et Céline Derbesse



